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课堂笔记画成“小人书”，你见过没？
00后高中生：我很享受 老师大赞：真是好玩又有才

本报讯 课堂笔记应该是什么样的？如果你说“应该是文字，偶尔一些公
式”，那可就真的OUT了。郑州市实验高中老师空间里晒出学生的几张课
堂笔记引发了大家的关注，笔记里不时出现各式各样的漫画小人，这一张他
在皱巴着脸哭，那一张他大咧着嘴笑，再翻一张，他又双手捧着“能量”对着读
者做鬼脸……
郑报融媒记者 张勤 通讯员 史迎丽 文/图

初见市实验高中 2016级实验三班的
这几朵“油菜花”（特指有才华的人）吴佳
忆、马洁、苏颖、侯凌玉，完全跟调皮地画

“小人书”的孩子联系不到一起。他们把
自己的课堂笔记害羞地放在身后。“记笔
记的时候就想着笔记是给自己看的，自己
能看懂就可以。所以上课的时候我就中

英混杂，灵活地发挥我的人物想象力，天
马行空地‘瞎画’”。

“对对对，我也是。检查的时候我还特
别担心，害怕老师看到我的笔记要找我‘约
谈’，没想到发下来一看，老师竟在我的笔记
下面批复‘形象生动’。”看得出来，老师对自
己课堂笔记的称赞，学生是满心欢喜的。

后来谈及自己的“原著”，他们开始抛
除羞怯，马上启动“学术”模式，侃侃而谈。

“地理课非常有意思，邵贝贝老师特
别幽默，而且我平时也比较喜欢画画，然
后我记笔记的时候把知识点与漫画结合
起来，里面有银河系的心情，有高原盆地

的心情，也有我的心情”。
“初中时没有记笔记的习惯，上了高中

自己就准备了各科的笔记本，想要认真记录
整理每个科目的重难点，想着复习起来比较
有系统性”。“课堂上记笔记，课下再通过复
习回忆整理笔记，我很享受这个过程。”

邵贝贝老师是这些“漫画大师”所在班
级的地理老师，谈到学生的漫画式笔记，他赞
赏有加：“翻到他们的课堂笔记时，第一感觉
是好玩，第二感觉是有才。这些00后的孩

子，将普通的课堂笔记演绎成‘漫画小人书’，
变成了一册形象生动的地理绘本。这不仅
反映了他们课堂上紧抓重点的敏锐思维，也
折射出他们对多彩生活的热情期待，大赞！”

看看专家怎么说
据专家分析，上课45分钟，学生只能记

住75%，如果48小时后再测试则只能记住
10%。而课堂笔记的记录则恰好弥补了这
点不足，能使听课效率大幅提升。“人们常说

‘好记性不如烂笔头’。课堂笔记是对课堂

知识进行二次巩固的过程，它对于克服头脑
记忆储存知识的局限性非常重要。当课堂
的精华凝聚成笔记，进而内化成系统，那么
学生的高三复习就会更有条理性，也更具有
效性了。”实验高中副校长李超说。

开始不敢拿给老师看，后来发现老师给“点赞”

“整理笔记，我很享受这个过程”

老师：看他们笔记，真是好玩又有才

创意+创业+创新+创造
“孵投帮”请名师助力中等职业学校就业指导

本报讯 昨日，由郑州市教育局、郑州市成人教育教研室主办，孵投帮众创
空间协办的郑州市中等职业学校就业指导工作人员培训活动在河南省招生考
试学术交流中心举行。 郑报融媒记者 张竞昳 文/图

打造人才集聚地，培育更多“双创”项目

据悉，孵投帮众创空间是郑州报业
集团旗下专注于互联网领域的专业创
客空间。旨在促进以云计算、互联网、
大数据、物联网为代表的新一代信息技
术与现代制造业、金融、商贸、物流、文
化、教育、医疗等产业的融合，推动传统

企业转型升级，并一直致力于大中专等
院校的人才创新创业、项目培育孵化、
投融资等服务。着重打造人才的集聚
地，不断培育更多更好的“双创”项目，
以实现创意+创业+创新+创造的综合孵
化效应。

VR+，创业项目中最火热的领域

VR虚拟现实，是利用计算机设备模
拟产生一个三维的虚拟世界，提供用户关
于视觉、听觉等感官的模拟，有十足的“沉
浸感”与“临场感”。VR产业涵盖了硬件、
系统、平台、开发工具、应用以及消费等多
方面的内容，可以应用在VR+游戏、VR+
房地产、VR+教育、VR+传媒、VR+医疗等
诸多领域。VR是当今互联网领域最热门

的话题，VR类创业项目会更受到资本的
青睐，成为创业项目中最火热的领域。新
一代互联网技术的革新也势必带来大量
就业机会。据不完全统计，目前国内都对
VR及相关产业人才有着巨大的需求量，
需求量居全球第二，而VR技术岗位人才
的薪资也是互联网其他领域从业人员的
2.3倍左右。

两位知名导师，讲解VR领域前沿动态

孵投帮为响应国家创新创业号召，
本次活动特邀了签约创业导师蒋春华、
闫慧明为学员讲解关于VR 领域的前沿
动态，使这些在郑州市中等职业学校中
指导毕业生就业的工作人员了解最新职
业需求，以便在指导毕业生就业方面起到
积极作用。

本次主讲的创业导师蒋春华先生，是
孵投帮创业导师之一，中原VR+研究院高
级顾问，北京市高新技术成果转化项目带
头人，IBM智慧城市高级产品经理，蛮牛
教育客座讲师，北京工业大学交互设计工
作室项目负责人，在互联网、VR领域有着
近20年丰富的项目和创业经验。

导师闫慧明老师为 Unity 高级设计
师，有着多年的数据建模和AR/VR 开发
经验，擅长博物馆大屏AR互动，房地产
VR/AR系统，3D动作、射击、RPG类手游，
曾带领团队开发《天津军区VR医药仓库》

《北京历史博物馆VR猿人互动屏》《秦皇
岛撒丁岛VR房地产》《北京年年国际视际
AR互动》《北京悠悠熊AR互动》等项目，
策划并制作《3D守卫家园》《3D跑酷熊出
没》《3D诗史塔防》《3D怪物大屠杀》《3D
空中狂飙》等多款游戏项目。

此次活动中，两位导师分别从各自领域
深入浅出地为与会学员讲解了VR方面知识。

本次活动还对我市中职学生职业生
涯规划指导和就业形势分析、企业员
工应具备的素质和技能、中职生就业
实习各种政策法规等方面内容做了详
细的讲解，不仅提升了与会就业指导人员、
骨干教师就业指导水平，还进一步加强了
我市中等职业学校就业指导工作的力度，
帮助中等职业学校学生树立正确的就业
观、人生观，提升中等职业教育内涵发展水
平，做好就业指导工作改革创新，确保我市
中等职业学校就业指导工作顺利开展。

学员在认真听课

脑洞大开的课堂笔记


