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!如果这套系统推广开了"玩家玩几个小时就

下线了"可能不会一直待在网吧# $
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终于有实用的强硬措施出

台来拯救孩子了"并希望该系统不仅用于网

络游戏"在别的电子游戏上也能运行"从而

在根本上防止对青少年的危害#
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!这对于那些真正有网瘾的人根本没用# 系

统限制的只是一个账号"一般爱玩游戏的人

都有几个账号"可以同时玩"还练不同的角

色"可以连续玩游戏"这就能轻松躲避这套

系统的监视# $
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如果玩家在%官服&内感

受不到以前的乐趣"很有可能大量跑到%私服&去# $

! ! ! !

!防沉迷系统应该能起到一定的效

果"但不能期望太高# $
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! $小时内一切正常"$./小时游戏收益减半"超过 /小时系统将强制断线
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不仅包括大型网游"还包括休闲在线游戏
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岁#魔兽玩家$ !网络游戏

吸引人的地方就是"级别越高装备越好# 虽然

很爱玩游戏"但我的工作很忙总是没有时间"

每次玩最多也就是两三个小时" 所以这种防

沉迷系统对我的影响并不是很大# $
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非常嚣张%

')

岁&传奇玩家$ !哈哈"

太好了"我的级别不是很高"每次看到其他人的

级别高"我就羡慕得很"现在他们也没有时间玩了# $
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越酷越成熟%

'*

岁&奇迹玩家$ !我打网络游戏有七

八年了"我认为成熟的玩家早就意识到沉迷于网络游戏没有

任何意义" 只有一些缺乏自制力的未成年人才会沉迷网游"

也许这种系统是限制他们上网玩游戏的好办法# $
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!疯狂卡车%

!#

岁&'跑跑(玩家$ !我

是高中生"平时学业很重"而且都住在学校"

只有周末回到家才有机会玩游戏"也算过把

瘾"现在又限制了时间"感觉很不爽# $
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!死鱼眼"

!*

岁&魔兽玩家$ !网游并

不是大人想象的那样打打杀杀"我们也有工

会"也会搞一些有益的活动"在上面可以认识很多朋友# $
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昨日上午" 新闻出版总署与教育

部'公安部等八部委联合下发通知"将

于
%

月
!/

日起在全国网络游戏中推

行防沉迷系统"

#

月
!*

日全面实施#

这套被民间称为!网游限时令$的

防沉迷系统" 其核心内容就是强制性

设定一个时间限度" 通过惩罚性削减

游戏收益" 迫使未成年人中断游戏过

程# 业内人士称"其他国家和地区都还

没有与此类似的措施和规定#
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$-步骤./ 01!23!4567

! ! ! ! #

月
!*

日正式使用&所有网游必须增加

防沉迷系统
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如何识别玩家是否成年&实名认证制能查出

$@
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累计游戏时间超过
&

小时&系统将强制断线

"

晚报记者 孙娟 实习生 暴敏冬

看看试点效果
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太好了

能行吗
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别期望
太高
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咋办呢

一家专业调查公司的调查表明

孙昱 图

调查
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超时了


