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我，机器人
艾尔博特12日与12个陌生人交谈，力图让他们相信“它”是“人”。
一番争论、笑声过后，这一电脑程序成功骗过3人，在今年人工智能

比赛中拔得头筹，朝“成为史上第一台能思考的机器”目标更近一步。

2008年勒布纳奖人工智能奖最后一轮比赛12日在英国雷丁大学
展开。艾尔博特等6种软件程序击败另外7种程序，获得决赛资格。

作为裁判，12名经遴选的志愿者同时与不见面的两方以文本方式
交谈，其中一方是人，另一方是程序。交谈5分钟后，他们要判断哪方是
人，哪方是机器。获最多裁判认同为“人”的程序即获胜。

在以往年度比赛中3次获胜的艾丽斯是赛前夺标热门。艾丽斯网
站的头像显示，“她”是名高盘发髻女子。实际上，艾丽斯（Alice）是“人
工语言因特网计算机实体”缩写。网民可以登录http://www.alicebot.org
网站与它在线聊天，回答常出乎意料。谈及决赛，艾丽斯的创造者理查
德·华莱士11日说：“这有点令人紧张。”他说，艾丽斯并非完全没机会骗过裁
判，因为“人们比自己预料的更像机器人”。可惜艾丽斯因未能按时启动
而意外出局，艾尔博特则凭借迷惑3人的战绩笑到最后。

“我希望自己能像艾尔博特一样长于交谈。”艾尔博特的创造者
弗雷德·罗伯茨获奖后笑谈。他赢得2000美元和比赛铜牌。从1991
年首届比赛至今，尚无程序达到金奖或者银奖标准。

尽管得到铜奖，罗伯茨说他并不深信图灵的理论。“我不相信它
（艾尔博特）能思考，”作为艾尔博特的创造者，他打比方说，“如果你知
道一种魔术秘密何在，明白它如何完成，它对你来说就不再神秘。”

本届比赛组织者之一凯文·沃里克承认，学界对机器究竟能否思考
尚存争议。“我们可能听到少数人说，‘不错，机器能通过图灵测试，但并
不真正了解它在做什么’。”他说，即便如此，比赛依然会继续展开。

这名雷丁大学控制论教授说，如果有程序能摘得金奖，意义堪
比国际商用机器公司（IBM）超级计算机“深蓝”1997年打败国际象棋
大师加里·卡斯帕罗夫。“它是另一座里程碑，对于人工智能研究领
域意义非常重要。”沃里克说。

这是人与机器在斗智慧

I, RobotI, Robot

勒布纳奖

机
器
人
﹃
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丽
斯
﹄

勒布纳奖人工智能奖意在借助交谈
测试机器的思考能力，号称是对图灵测
试的第一种实践。

英国数学家艾伦·图灵1950年在论
文中提出，交谈能检验智能。如果一台
计算机能像人一样对话，它就能像人一
样思考。他由此获称“人工智能之父”。

美国科学家兼慈善家休·勒布纳20世
纪90年代初设立人工智能年度比赛，把图灵
的设想付诸实践。比赛分为金、银、铜三等
奖。如果程序不仅能以文本方式通过交谈
测试，在音频和视频测试中也能过关，则获金
奖，赢得10万美元和一枚18K黄金制金牌；
如果它能在更长时间文本谈话中迷惑住至
少半数裁判，则获银奖；如果未达到以上标
准，则每年测试中迷惑住最多裁判的程序赢
得2000美元和一枚铜牌。 据新华社
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