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2006年9月，澳大利亚皇家海军推出
了电玩游戏《极端战场》。该游戏推出一
年后，已经帮助澳海军吸引到上千名新
兵，而且只花费了3.6万元澳币的经费，比
起登广告更显得物超所值。

过去靠打广告方式募兵，吸引一名
年轻人从军平均需要花费300元澳币，而
现在只需不到 2 元澳币。由于《极端战
场》的成功，澳大利亚国防部计划推出另
一款电玩游戏，希望能吸引对飞行有兴
趣的玩家参加空军。

近几年，令美国和俄罗斯最头疼的问题是新兵源的补充问题。美军与俄军已
经连续几年没能按计划招满兵源了。为了解决这一难题，他们不得不利用网络虚
拟战争游戏鼓动年轻人的参军热情。

在伊拉克费卢杰东南几公里处的美国海军
陆战队基地，海军工程师们正对着电脑在《半条
命2》游戏里厮杀。基地体育馆中，为士兵们准备
的 13台PS2游戏机几乎不能休息，士兵们正捉
对较量《红色警报》。而在负责对外联络的公共
事务办公室，《盟军使命》是官兵的最爱。游戏在
美军军营中无处不在，游戏机旁边是那些疯狂敲
击键盘或摇动手柄并不时高喊的士兵。

如今，电脑游戏已经成为青少年休闲娱乐
的工具。美军正是看准这一点，在2007年根据
《美军训练手册》制作了一款射击游戏《美国陆
军》。该游戏是在美军遭遇征兵难的情况下，由

美国陆军斥资700万美元精心打造，号称“史上
耗资最大”的一款电玩游戏。

全美每天有 3万多人同时在该游戏
的官方服务器上注册。据统计，西
点军校低年级班有 20％的学生
在入学前玩过这个游戏，
20％~40％的新兵在入伍前
玩过该游戏。目前，美国几
乎各地的部队都备有《美国
陆军》这款游戏的光盘版本，
并在陆军新兵招募办公室中
出售。

俄罗斯
俄格冲突成游戏场景
据俄罗斯媒体报道，下个月，一家游戏

公司将推出一款新游戏。故事以今年8月
发生的俄罗斯和格鲁吉亚冲突为背景，包
括俄罗斯、波兰、格鲁吉亚和阿布哈兹等国
的军队都粉墨登场。

在游戏中，北约并没有对俄格冲突坐
视不理，而是派波兰作为代表出面调解。
同时，乌克兰封锁了俄罗斯驻扎在塞瓦斯
托波尔港的黑海舰队，导致这一地区局势
非常紧张，大战一触即发。

目前该游戏的“试玩版”已经上市，在
网吧里经常能看到年轻人在进行网络对
战。在“试玩版”的上市发布会上，数名青
年当场表示愿意参军。 据《世界新闻报》

澳大利亚
比征兵广告有效

《半条命2》《盟军使命》《红色
警报》《美国陆军》《美国海豹特遣
队》《使命召唤》《荣誉勋章》

有助于士兵熟悉武器
年轻人酷爱“虚拟战争”游戏，这不仅让各

国军队借机补充了兵源，还锻炼了新兵的技战
术水平和心理素质。

自《美国陆军》游戏推出后，美国防部对第一
个数字化师第4机步师的新兵培训情况进行了调
查。结果约40%的新兵仅用两个月时间就熟练掌
握了复杂的数字化主战装备。当问及原因时，新
兵们回答：操作这些武器装备跟他们入伍前玩的
游戏差不多。

还能培养军人素养
玩家可在近似实战的虚拟战场环境中学习掌

握各种战术运用原则、方法和要求。像《美国海豹
特遣队》、《使命召唤》、《荣誉勋章》等战略战术游戏
软件，已经成为美军培训转型人才的新平台。据悉，
自伊战爆发至今，美军派遣的九成以上军人都是
在各种不同程度仿真训练的网络军事游戏中磨
砺成长的。目前，美军不仅拥有各种轻武器训练
的电脑游戏，还开发出了用于飞机、潜艇、航母
包括后勤保障等装备操控培训的游戏软件。

【美军的游戏】 《红色警报3》


