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药品零售增速放缓
网上药店销售
规模或达68亿元

2014 中国药品零售产业信息
发布会昨日在博鳌召开。大会数
据称，2013年中国药品零售市场规
模 2571 亿元，较上一年增长 11%。
但受多种因素的压制，预计2014年
市场增速将放缓至9%。

不过，网上药店销售规模的发
展速度惊人。《中国医药行业为六
大 终 端 用 药 市 场 分 析 蓝 皮 书
(2013～2014)》数据显示，2014 年
网上药店交易规模将从 2013 年的
42 亿元快速攀升到 68 亿元。另据
了解，今年上半年新增 B2C 网上药
店 43 家，截至 6 月 30 日，总数已达
193 家。

中康资讯总经理吴涵称，线上
零售药店增长放缓对药品零售市
场整体增长形成拖累。随着医保
统筹范围的扩大，补偿标准提高，
部分药品消费回流到医院终端。
零售药店受此影响，2013 年从第
二大药品终端下落至第三位，增
长仅高于农村基层医院。预计
2014 年，零售药店发展仍面临医
院的资源抢夺，在没有新政支持
或营销模式的突破下，增长率将
跌至 8%左右。

事实上，上述情况已反映在连
锁率这一指标上。2013年，全国零
售药店连锁率小幅增长至 42%，连
续 5 年平缓增长，但中国连锁药店
集中度依然较低。在处方药拟放
开网售的预期下，网上药店渠道的
重要性正进一步凸显。
南都供稿

搭上了移动互联网的大船，腾讯在
移动领域开始疯狂吸金。

第二季度的财报显示，尽管国内中
型休闲游戏受到淡季因素影响，当季腾
讯网络游戏收入仍增长 7%至人民币
110.81亿元，其中增长主要受QQ手机版
与微信上的智能手机游戏收入增长所
推动。

QQ 手机版与微信上智能手机游戏
的总收入在第二季相应增长至约人民
币 30 亿元，反映付费用户数、ARPU(受
中度游戏所推动)及游戏内推广增加。
财报还透露，未来两个季度智能游戏收
入将与Q2相当。

若以第二季度天数进行整除，腾讯
移动端每天的游戏收入已经超过 3000
万元。

而网易第二季度在线游戏服务收

入为 23.36 亿元，营收同比增长 12%，其
占总营收比为79%，该占比是自2005年
以来首次低于80%。

网易首席财务官蔡安活在财报
会议上并没有透露来自移动端的游
戏收入贡献比例，其仅表示“和去年
的 数 字 比 较 ，移 动 游 戏 贡 献 的 收 入
实 现 了 较 大 增 长 ”。 首 席 执 行 官 丁
磊 则 透 露 ，网 易 在 手 机 游 戏 的 策 略
方 面 是 轻 度 与 中 度 、重 度 相 结 合 的
娱乐、手游产品线，网易推出很多不
同类型的产品来满足不同层次产品
消费者的需要。

腾讯方面透露，目前移动游戏的
ARPU 范围是 100 元至 110 元，同时推
出新游戏的速度比以往更快，已经从
1 到 2 款游戏一个月到接近 4 款游戏
一个月。

手机游戏的增长，根基于腾讯在
移动互联网方面的布局。

最新的数据显示，2014 年第
二季末，微信及 WeChat 的合并月
活 跃 账 户 同 比 增 长 57% 至 4.38
亿；QQ 总活跃用户 8.29 亿，而智
能 终 端 月 活 跃 账 户 突 破 了 5.21
亿，同比增长 45%，相比上季度有
6%的增幅。

而对于微信的货币化，首席
战略官詹姆斯·米歇尔表示，微
信 已 经 开 始 在 马 来 西 亚 追 求 货
币化。

而在国内市场将继续专注于扩
大微信的用户群及提高参与度，游
戏等活动和服务将有利于提高参与
度和货币化水平。
南都供稿

Q2净利58.74亿
一个腾讯力敌五个网易

五个网易=一个腾讯？
昨日，网易公布了今年的第二季度未经审计的财报，截止到2013年6
月 30日网易第二季度总营收为人民币29.519 亿元人民币(约合
4.758亿美元)，净利润为人民币12亿元(约合1.938亿美元)。
而在一日之前，腾讯公布的同期财报显示，2014年第二季度营收人民
币 197.46 亿元，同比增长37%，净利润为58.74 亿元，同比增长
42%。这意味着，在同一时间段，腾讯的营收相当于网易的6倍，而净
利润相当于网易的4.8倍。
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